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Seccion 1del Recurso Estandar 8:
Estrategias para el desarrollo de

Situacion para analizar: Fomentar la creacion original en los y las habilidades del pensamiento.
estudiantes para alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Descriptor 8.4:
Incorpora en su practica pedagodgica
diversas actividades que promuevan la

Analiza la siguiente situacion utilizando las preguntas orientadoras, y luego
respondelas en la “Seccion 2: Preguntas para reflexionar sobre la practica o :
creacion original en sus estudiantes, tales

pedagogica”. como produccion artistica y literaria,
————————————————————————————————————————— | resolucion de  preguntas  abiertas,
elaboracion de proyectos, generacién de

¢Como impacta en el logro de los objetivos de e e i i el e
aprendizaje la incorporacion de practicas ||
pedagodgicas que promuevan la creacion original?

Docentes de Educacion Basica de Matematica de los cursos 4°A y 4°B conversan sobre una
actividad que realizaron para abordar el OA: “Crear un problema real a partir de una expresion
matematica dada, manifestando una actitud de curiosidad, creatividad y pensamiento critico”.

iBuen dia! ¢CoOmo estas?

Bien, gracias. Veo que estds revisando la
actividad que planificamos para la clase.

Si, la pregunta abierta donde debian inventar una situacidn en la que
se resolviera la expresién “3x5 +2”. Crearon problemas muy similares
al que realicé.

Elaboraron la problematica, pero no fueron
originales o creativos y creativas.

Si. Creo que en las actividades implementadas no he intencionado el
desarrollo del pensamiento creativo. Los y las estudiantes repiten el mismo
contexto que utilizo en la ejemplificacion donde se emplean articulos

escolares para realizar las operaciones matematicas en cada resolucion.
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Tengo una idea.

iCuéntame!

Puedes utilizar una estrategia de aprendizaje basado en juegos. Hay una actividad en la
cual se utilizan dados que tienen dibujos en vez de numeros en sus caras. Tomas tres de
ellos y los lanzas. Asi, los y las estudiantes inventan una situacién, pero usando las
imagenes que salieron en los dados para inventar su problema.

Suena bien, asi pueden indagar con nuevos elementos para hacer el
vinculo con la expresion matematica. iMe entusiasma la idea!

Ademas, a los y las estudiantes de cuarto basico les gusta jugar. He visto
que en los recreos juegan con cartas, seguro se motivan con los dados.
Sabes, también lo realizaré en mi clase y conversemos después para
analizar los resultados obtenidos.
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¢Como la implementacion de resolucion a problemas fomenta la creacion
original en los y las estudiantes para alcanzar los objetivos de aprendizaje?

El docente de Matematica del 4°A pide a los y las estudiantes que creen una situacién que se
resuelva con la siguiente operacion: 500 - 100 + 80

iBuenos dias! ¢ COmo estan?

iMuy bien profesor!

Me alegra. Hoy trabajaremos el objetivo de aprendizaje “Crear un problema real a partir de
una expresion matematica”. En ocasiones anteriores, lo hemos desarrollado, pero esta vez
nos apoyaremos utilizando un nuevo recurso: dados con imagenes.

Cada dupla tendra tres dados, los que debe lanzar por turno. De esta manera, las imagenes
gue salgan se deben usar como contexto de su problema.

iQué entretenido!

iManos a la obra!
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Hay 500 caballos cerca

de un rio, empieza a
nevar y e van 100, y

cuando defa de nevar,

200 JE I T IO )

reqrecan 0. jCudntos
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Una carretera quedld cubiertn
oe nieve. Un caballo paso por
aht Y dej6 wmarendns 500
huellas. Esa woche se borraron
100 y al otro dia - maved o
Mas. ceubdntas huellas
guedaron mareadns?

Un caballo tomaba agua de wm
rio. Desde ahl caminé 500 wn,
nevé y retrocedié 100 m para
refugiarse. Cuando de)s de
nevar Volvié a avanzar 0 m.
LA tndntos wmetros  dueds
desde el inicio?

I T T T IO )

O00@000O0



Lancen los dados y creen otro problema con esos nuevos
dibujos para la misma expresién matematica.

jQué entretenido! Escribi algo
novedoso con la arafia y la luna.

Si, hay que pensar cémo relacionar los dibujos

antes de escribir. jSalen situaciones divertidas!
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Una  arafia wmuy  curiosa
gquiere  saber  cudwtas
estrellas acompaiian a la
Luma en el cielo. Con algunas
herramientas construye uv
telescopio 4 cuenta 500
estrellas. S embarao, se
apanan 100 v luego se
encienden otras 0.
LCudntas estrellas se ven
anora?

El hombre araiia tiene

500 herramientac en <u
quarida. (Jna noche le
roban 100 de ellag, va a

Su rescate y recupera 50.

Y5533

Y3333

(Cudntas  herramientas

tiene ahora?
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U robot  tleme wanos  de
destornillador Y sowrisa de
luna. U dia 500 aranns se
suben o s cuerpo, al
sacudirse caen 100, perp €0
vuelvemw a  subly. (Culntas
aranas tieme ahora el vobot?




iMuy bien! Felicitaciones a todos y todas por su trabajo. ¢ Los
dados con imagenes les ayudaron a pensar situaciones?

Si. Al principio, fue algo dificil, pero luego al unir
los numeros de la operacién matematica con las
imagenes, logramos escribir la situacion.

Con mi dupla, primero inventamos una historia
con las imagenes. Luego, utilizamos los nimeros
dentro de esa historia para hacer el problema.

jQué buenas estrategias pensaron! Aunque distintas, ambas
estrategias funcionaron para resolver la situacion. ¢ Alguien mas?

Yo me di cuenta que los dados me permitian
pensar en situaciones diferentes. Tal vez sin ellos
no las hubiese pensado.

iSi! La historia que hizo ella fue muy
buena, me causé mucha gracia.

Me alegro que los dados fueran de ayuda y por lo tanto, lograran el
aprendizaje de la clase de hoy. Seguro, seguiremos utilizando los dados con

imagenes mas adelante. Ahora, guarden y limpien su lugar para salir al
recreo.
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¢Por qué es importante incorporar en la practica pedagogica actividades que
motiven la produccion original de los y las estudiantes?

Por la tarde, el y la docente de Matematica de los cuartos basicos se reinen nuevamente.

La idea de los dados resultd muy bien. Las imagenes activaron la creatividad de
los y las estudiantes y elaboraron situaciones originales para responder a un
problema.

iQué buena noticia! Yo tengo la misma impresiéon. Ademas, la clase
fue muy dinamica. Se divertian y aprendian.

Es importante promover la creacidn original, ya que el pensamiento creativo ayuda
a otros procesos, como pensar en distintas estrategias de solucidon para un
problema. Integrar juegos o la gamificacion puede resultar interesante en esta etapa
de desarrollo de los y las estudiantes.

Claro, es fundamental incorporar en la practica estas actividades. Plantear un
problema por si mismo no activa necesariamente lo creativo; debemos
intencionarlo en el proceso de disefio de la asignatura, para implementar y
generar nuevos espacios de aprendizaje.

Ademads, me di cuenta que se asombraban de las producciones de los y
las demas. Valoraban y celebraban la creatividad de todos y todas.
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Eso es muy bueno, puesto que ayuda a la autoestima y
favorecerd, a la larga, un mejor clima en el aula.
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