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INTRODUCCION

Este recurso pedagogico esta disefiado para fortalecer la implementacion de los Estandares de la Profesion Docente
(2021-2022) mediante actividades que utilizan el analisis de situaciones, vinculadas a escenarios ficticios que permiten
explorar diversos contextos educativos.

Las actividades propuestas con una duracion aproximada de 180 minutos brindaran a los/as académicos/as y estudiantes
de pedagogia la oportunidad de colocar en practica un repertorio de acciones a través de la ilustracion del descriptor
3.4 del estandar pedagogico 3, centrado en la Planificacion de la enseiianza.

Las orientaciones de este recurso favorecen el desarrollo integral del proceso de aprendizaje en los/as estudiantes de
pedagogia, facilitandoles el analisis, reflexion y creacion o adaptacion de situaciones que respondan a necesidades
especificas de un contexto o disciplina, bajo la guia de un/a académico/a. De esta forma, se espera que puedan aplicar sus
conocimientos y crear ambientes de aprendizaje efectivos en diversos entornos y circunstancias.

En cuanto a la estructura, el recurso se divide en tres secciones:

Seccion 1: Sugerencias para académicos/as

Se presentaunasituacion ambientada en el nivel de Educacion Parvularia que ilustra el descriptor para ser analizada \
en conjunto con los/as estudiantes de pedagogia, utilizando preguntas que estimulen la reflexion. Ademas, se
incluyen:

e Laidentificacion de elementos clave del descriptor y dos actividades (A y B); una para guiar el analisis de la
situacion y otra con sugerencias de estrategias para abordar esos elementos en un entorno escolar. Ademas
se proporcionan orientaciones para retroalimentar el dialogo reflexivo con los/as estudiantes de pedagogia.

e Actividad para crear o adaptar una situacion de aprendizaje y orientaciones para observar los desempenos
de los/as estudiantes de pedagogia en relacion a esta creacién o adaptacion.

\ J

Seccion 2: Material para trabajar con estudiantes de pedagogia Seccion 3: Anexos

Basado enlas sugerencias de laseccion 1, se proponen Esta seccion incluye los siguientes anexos:
actividades con instrucciones especificas para los/as
estudiantes de pedagogia.

° Anexo 1.Estandary descriptor seleccionado.

° Anexo 2. Uso de herramientas digitales.

e Anexo 3. Glosario.

N AN

Las actividades sugeridas en este recurso pueden ser adaptadas al contexto particular del aula universitaria, promoviendo
la comprension, reflexion y autonomia en su aplicacion.

—
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SITUACION PARA ANALIZAR

Para ilustrar la aplicacion del descriptor 3.4, centrado en incorporar en la practica pedagogica diversas actividades que
promuevan el disefio de experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, que promuevan el aprendizaje profundo, el
compromiso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje, e incorporen el uso de diversos recursos, incluidas las tecnolo-
gias digitales, que potencien distintas formas de aprender, le invitamos a analizar en conjunto con los/as estudiantes de
pedagogia la siguiente situacion ambientada en Tercer Nivel (Transicion) de Educacion Parvularia. Este escenario servira
como punto de partida para reflexionar sobre los elementos clave del descriptor y como estos se pueden implementar
en otros contextos.

\

Contexto: El/la educador/a de parvulo en Segundo Nivel de Transicidon en conjunto a el/la asistente de parvulos,
con nifios/as de 5 afos aborda el OA “Identificar las condiciones que caracterizan los ambientes saludables, tales
como: aire y agua limpia, combustion natural, reciclaje, reutilizacion y reduccion de basura, tomando conciencia
progresiva de como estas contribuyen a su salud” a través de una actividad centrada en la exploracion del reci-
claje utilizando un cuento digital.

Educador/a de parvulo: Hoy vamos a aprender algo muy importante sobre como cuidar nuestro planeta y en-
torno, que es lo que nos rodea. (A ustedes les gusta jugar en el parque o la plaza? ;Qué actividades realizan en
el parque o la plaza? ;Han visto basura tirada? Para que los parques, plazas o los rios estén libres de basura,
debemos aprender a cuidarlos, manteniendo limpio nuestros alrededores. ;Como creen qué podemos cuidarlo?

Nifo/a: Casi todas las tardes salgo y voy a los juegos que estan en el parque.
Nifio/a: Yo también y veo basura en la calle.

Nifo/a: Si, en las calles siempre hay basura.

Nino/a: Una forma de cuidar, es no botar basura.

Nifo/a: Yo guardo mi basura en mis bolsillos.

Educador/a de parvulo: Es triste ver tanta basura en las calles o parques, ¢sabian ustedes que mucha de esa ba-
sura que ven tirada se puede reciclar? ;Saben lo que es reciclar? ;Han escuchado esta palabra antes? Resolvamos
en conjunto estas preguntas y luego les invitaré a que conozcamos a través de un cuento digital la historia del
Ratén Pepito y coémo aprendio a reciclar.

[Por mientras los/as nifios/as interactan respecto a las preguntas realizadas. Primero, en duplas responden las
preguntas y luego realizan un plenario con las principales conclusiones. Posteriormente el/la educador/a de
parvulo, en la pizarra interactiva, proyecta el cuento para que los/as nifios/as observen diferentes acciones del
Raton Pepito en su paseo por el parque]

Educador/a de parvulo: Ahora que hemos escuchado y visto el cuento del Raton Pepito, levante la mano quien
quiera pasar a la pizarra y ayudar a pepito a elegir qué hacer con la botella que encontré en el suelo.

[La mayoria de los/as nifios/as levantan la mano con entusiasmo, la educadora utiliza los “palitos preguntones”
un recurso donde cada estudiante tiene su nombre escrito en un palito de helado y saca uno al azar para elegir
a un nino/a. El/la seleccionado/a pasa al frente y toca la imagen donde Pepito deja la botella en el contenedor de
basura. El/la educador/a felicita al nifio/a por su participacion]

[El/la educador/a continda con la actividad, los/as nifios/as se muestran muy motivados/as a participar, generan-
do una dinamica de mucho movimiento por la sala]

o /
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[El/la educador/a de parvulo, al observar que el ambiente de aula se comienza a agitar, pone especial atencion
en un/a nifio/a con TEA. Con el objetivo de regular el clima de aprendizaje y captar la atencion del grupo, el/
la educador/a emplea un recurso basado en la imitacion. Verbaliza acciones mientras realiza movimientos con
los brazos, como subirlos, bajarlos, colocarlos sobre los hombros o por encima de la cabeza. Los/as nifios/as al
verla, comienzan a imitarla, consiguiendo asi que la sala quede en silencio y lista para continuar con la siguiente

actividad planificada]

Educador/a de parvulo: Muy bien, ahora que estamos en silencio, les contaré que Pepito nuevamente necesita
de nuestra ayuda para reciclar. En la pizarra podemos ver diferentes tipos de desechos: botellas, ropa y papeles.
Dibujen lo que Pepito podria hacer con ellos, pero antes que comiencen a dibujar, quiero hacerles una pregunta:
¢;Qué podriamos hacer con la botella? Recuerden que para pedir la palabra debemos levantar la mano y mante-
ner el silencio. De esta manera todos/as podremos compartir nuestras ideas de manera ordenada y respetuosa.

Nino/a: Yo haria un avién para jugar.
Nino/a: Yo la pintaria y le pondria flores, haria un macetero.

[Los/as nifios/as comienzan a dibujar, el/la educador/a de parvulo y el/la asistente de parvulos avanzan por la sala
interactuando con ellos/as, preguntandoles sobre qué estan dibujando. Les comentan que al terminar el dibujo
les ensefiaran la cancion del reciclaje del ratén Pepito. Los/as niflos/as en una actitud entusiasta con la cancion

comienzan a gritar, generando un estado de incomodidad en un/a nifio/a con Trastorno del Espectro Autista]

Educador/a de parvulo: Nifios, nifas, recuerden la importancia de respetar los acuerdos en sala, ;qué pasa cuan-
do alzamos mucho nuestra voz y generamos mucho ruido?

Nino/a: Perdemos la concentracion.
Nino/a: Nos duelen los oidos.

Educador/a: Justamente como ustedes mencionan, perdemos la concentracion, nos duelen los oidos y no pode-
mos escucharnos. Por eso debemos levantar la mano para hablar y evitar gritar.

[El/la educador/a, guia el retorno al dibujo, y desde su preocupacion por no aumentar la incomodidad de un/a
nifo/a con TEA y asegurandose que todos/as disfruten de la actividad, ajusta lo planificado, reproduciendo una
melodia a muy baja intensidad y, en lugar de colocar la cancion del reciclaje, narra su letra utilizando la estrate-
gia de cuentacuentos]

[Al finalizar la clase, el/la educador/a de parvulo conversa con el/la asistente de parvulos]

Educador/a de parvulo: Siempre sera un acierto que, en el disefio de la experiencia formativa, diversifiquemos
las actividades y tengamos otras opciones.

Asistente de parvulos: Cuando la emocién subib y los niveles de ruido empezaron a afectar al clima del aula,
inmediatamente supe que debiamos aplicar el plan b desarrollado en la planificacién. Creo que haber tenido
en cuenta una alternativa como la melodia suave nos ayudo6 a mantener el ambiente tranquilo sin abandonar la
actividad.

@i HES
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IDENTIFICACION DE ELEMENTOS CLAVE Y ACTIVIDADES

Para analizar la situacion se deben identificar los elementos clave del descriptor 3.4, que busca incorporar en las practi-
cas pedagogicas el disefio de experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes.

Estandar 3
Descriptor 3.4

dizaje profundo, el compromiso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje, e incorporen
el uso de diversos recursos, incluidas las tecnologias digitales, que potencien distintas

Diseiia experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, que promuevan el apren-
formas de aprender.

Elementos clave del descriptor:

1 Disena experiencias de Promover el aprendizaje 3 Incorporar el uso de diversos
= aprendizaje efectivasy = profundo, el compromiso = recursos, incluidas las tecnologias
desafiantes. y la disposicion positiva digitales, que potencien distintas

hacia el aprendizaje. formas de aprender.

Actividades Ay B en funcion de los elementos clave:

Para guiar el analisis, se han elaborado las Figuras 1, 2 y 3 que presentan extractos de diversas
acciones pedagogicas que se generan en la situacion planteada. Estos extractos® ejemplifican
cada uno de los elementos clave identificados anteriormente. Ademas, se incluyen preguntas que
buscan estimular una reflexion profunda en los/as estudiantes de pedagogia sobre la importancia
de estos elementos en su practica docente. Seleccione las preguntas que le parezcan pertinentes.
A través de este ejercicio, los/as estudiantes de pedagogia podran desarrollar una mirada critica
sobre su propia practica y comprender mejor los procesos de ensefianza y aprendizaje.

1 Para ejemplificar el elemento clave puede utilizar los extractos propuestos u otros que crea pertinente para dar res-
puesta a las preguntas sugeridas.
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Figura 1. Extractos de la situacion y preguntas para reflexionar

Elementos clave: Disefna experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes.

Extractos de la situacion segln elemento clave

[Los/as nifios/as comienzan a dibujar, el/la educa-
dor/a de parvulo y el/la asistente de parvulos avan-
zan por la sala interactuando con ellos/as, pregun-
tandoles sobre qué estan dibujando. Les comentan
que al terminar el dibujo les ensefiaran la cancion
del reciclaje del ratdn Pepito. Los/as nifios/as en una
actitud entusiasta con la cancion comienzan a gri-
tar, generando un estado de incomodidad en un/a
nifio/a con Trastorno del Espectro Autista]

Educador/a de parvulo: Nifios, ninas, recuerden la impor-
tancia de respetar los acuerdos en sala, ;qué pasa cuando
alzamos mucho nuestra voz y generamos mucho ruido?

[El/la educador/a, guia el retorno al dibujo, y desde
su preocupacion por no aumentar la incomodidad
de un/a nifio/a con TEA y asegurandose que todos/
as disfruten de la actividad, ajusta lo planificado,
reproduciendo una melodia a muy baja intensidad
y, en lugar de colocar la cancion del reciclaje, narra
su letra utilizando la estrategia de cuentacuentos]

[Al finalizar la clase, el/la educador/a de parvulo
conversa con el/la asistente de parvulos]

Preguntas para reflexionar con los/as
estudiantes de pedagogia

e Como estudiantes de pedagogia, (qué significa-
do le otorgan a disefnar experiencias de apren-
dizaje efectivas y desafiantes?

e De acuerdo con lo leido en la situacion, ¢qué
elementos clave identifican en el disefio de
esta experiencia que la hacen efectiva para el
nivel escolar en el cual se desarrolla?

* Luego de lo leido en la situacion, ¢qué papel
juega la tecnologia en este tipo de experiencias
de aprendizaje?

e :Como evaluarian si una experiencia de apren-
dizaje ha sido efectiva?

2PV N G
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Figura 2. Extractos de la situacion y preguntas para reflexionar

Elementos clave: Promover el aprendizaje profundo, el compromiso y la disposicion positiva

hacia el aprendizaje.

A A
Extractos de la situacion segin elemento clave Preguntas para reflexionar con los/as
B estudiantes de pedagogia
Educador/a de parvulo: Hoy vamos a aprender algo muy P £98
importante sobre como cuidar nuestro planetay entorno, e De acuerdo con lo leido en la situacion, ¢qué
que es lo que nos rodea. ;A ustedes les gusta jugar en el oportunidades ofrece esta experiencia para
parque o la plaza.. JQué act:vrgiades realizan en el parque promover el aprendizaje profundo, el compro-
o la plaza? ;Han visto basura tirada? Para que los parques, . la di cion hacia el dizaie?
plazas o los rios estén libres de basura, debemos aprender miso y 1a disposicion hacia el aprendizaje:
a qu;darlos, marztemendo llmplo nuestros alrededores. «  ¢Como evaluarian si los/as nifios/as han alcan-
¢Como creen qué podemos cuidarlo? . )
zado un aprendizaje profundo a partir de esta
Nifio/a: Casi todas las tardes salgo y voy a los juegos que experiencia presentada en la situacion?
estan en el parque. ; o
e (Qué elementos de esta experiencia presenta-
Nifio/a: Yo también y veo basura en la calle. da en la situacién hacen que los/as nifios/as se
sientan en disposicion positiva a aprender?
Niro/a: St en las calles siempre hay basura.
e ;Como se podria mantener el interés de los/as
Nifio/a: Una forma de cuidar, es no botar basura. nifios/as a lo largo de la actividad presentada en
- . . . la situacion?
Nifio/a: Yo guardo mi basura en mis bolsillos.
Educador/a de parvulo: Es tri b e ;Como se articulan en esta experiencia presen-
ucadora de parvuto: ts triste ver tanta basura en tada en la situacion los elementos del aprendi-
las calles o parques, ¢sabian ustedes que mucha de esa . ¢ . . o
basura que ven tirada se puede reciclar? ;Saben lo que es zaje pro un@o, el compromiso y la disposicion
reciclar? ;Han escuchado esta palabra antes? Resolvamos positiva hacia el aprendizaje?
en conjunto estas preguntas y luego les invitaré a que 5 3 ;
conozcamos a través de un cuento digital la historia del * (Qué desafios enfrentaria un/a docente al
Raton Pepito y como aprendié a reciclar. implementar actividades que promuevan el
aprendizaje profundo en un aula diversa?
Educador/a de parvulo: Ahora que hemos escuchado y
visto el cuento del Raton Pepito, levante la mano quien
quiera pasar a la pizarra y ayudar a pepito a elegir qué
hacer con la botella que encontro en el suelo.
[La mayoria de los/as nifios/as levantan la mano con
entusiasmo, la educadora utiliza los “palitos pre-
guntones” un recurso donde cada estudiante tiene
su nombre escrito en un palito de helado y saca uno
al azar para elegir a un nifio/a. El/la seleccionado/a
pasa al frente y toca la imagen donde Pepito deja la
botella en el contenedor de basura. El/la educador/a
felicita al nifio/a por su participacion]
[El/la educador/a continGa con la actividad, los/as
ninos/as se muestran muy motivados/as a partici-
par, generando una dinamica de mucho movimiento
por la sala]
J J
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Figura 3. Extractos de la situacion y preguntas para reflexionar

Elementos clave: Incorporar el uso de diversos recursos, incluidas las tecnologias digitales,

gue potencien distintas formas de aprender.

Extractos de la situacion segin elemento clave

Educador/a de parvulo: Es triste ver tanta basura en
las calles o parques, ¢sabian ustedes que mucha de esa
basura que ven tirada se puede reciclar? ;Saben lo que es
reciclar? ;Han escuchado esta palabra antes? Resolvamos
en conjunto estas preguntas y luego les invitaré a que
conozcamos a través de un cuento digital la historia del
Raton Pepito y como aprendio a reciclar.

[Por mientras los/as nifios/as interactdan respecto
a las preguntas realizadas. Primero, en duplas res-
ponden las preguntas y luego realizan un plenario
con las principales conclusiones. Posteriormente el/
la educador/a de parvulo, en la pizarra interactiva,
proyecta el cuento para que los/as nifios/as obser-
van diferentes acciones del Ratdon Pepito en su pa-
seo por el parque]

Educador/a de parvulo: Ahora que hemos escuchado y
visto el cuento del Raton Pepito, levante la mano quien
quiera pasar a la pizarra y ayudar a pepito a elegir qué
hacer con la botella que encontro en el suelo.

[La mayoria de los/as nifios/as levantan la mano con
entusiasmo, la educadora utiliza los “palitos pre-
guntones” un recurso donde cada estudiante tiene
sunombre escrito en un palito de helado y saca uno
al azar para elegir a un nifio/a. El/la seleccionado/a
pasa al frente y toca la imagen donde Pepito deja la
botella en el contenedor de basura. El/la educador/a
felicita al nifio/a por su participacion]

Preguntas para reflexionar con los/as
estudiantes de pedagogia

¢Qué tipo de recursos (materiales, digitales,
etc.) se utilizaron en la experiencia presentada
en la situacion y como contribuyeron a la com-
prension de los conceptos?

¢Como se podrian integrar las tecnologias digi-
tales de manera significativa en las experien-
cias de aprendizaje, evitando un uso superficial?

¢Qué papel juegan las actividades practicas y
manipulativas en el aprendizaje significativo?

¢Como se podrian combinar los recursos tradi-
cionales (libros, materiales manipulativos) con
las tecnologias digitales para crear experien-
cias de aprendizaje mas enriquecedoras?

¢Qué desafios enfrentan los/as docentes al in-
corporar nuevas tecnologias en sus practicas
pedagogicas?

A raiz de la situacion, ;como las tecnologias di-
gitales potencian distintas formas de aprender?

J

~
Las Figuras 4, 5 vy 6 ofrecen un conjunto de estrategias disefiadas para abordar los elementos
clave del descriptor. Estas sirven para orientar o activar la conversacion, promoviendo el desa-
rrollo de las preguntas reflexivas ya propuestas. Seleccione o priorice aquellas que se requiera
fortalecer en los/as estudiantes de pedagogia. La implementacion de estas estrategias no solo fa-
cilitara la ensefianza del descriptor, sino que también les proporcionara un modelo practico sobre
como integrarlas efectivamente en el entorno escolar.

J
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Figura 4. Estrategias de implementacion elemento clave en un contexto escolar

Elementos clave: Disena experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes.

Estrategias de implementacion de los elementos clave en un contexto escolar
Para incorporar en las practicas pedagogicas diversas actividades que promuevan el disefio experiencias de aprendizaje
efectivas y desafiantes, los/as estudiantes de pedagogia pueden idear estrategias que consideren estos elementos:

1. Evaluacion diagnostica

Realizar evaluaciones iniciales para identificar los
conocimientos previos, intereses, estilos de apren-
dizaje y necesidades individuales de cada escolar.

2. Observacion sistematica

Observar a los/as escolares en diferentes contextos
para comprender sus fortalezas, debilidades y for-
mas de interactuar con el entorno.

3. Comunicacion continua

Establecer una comunicacion abierta y fluida con
los/as escolares para conocer sus perspectivas y
ajustar las actividades en consecuencia.

4. Diseno centrado en el aprendizaje

Brindar oportunidades para que los/as escolares
tomen decisiones sobre su propio aprendizaje y se
responsabilicen de su progreso.

5. Retroalimentacion constructiva

Proporcionar retroalimentacion especifica y oportuna para ayudar a los/as escolares a mejorar su desempefio.

1 b+ PV Q FHEN
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Figura 5. Estrategias de implementacion elemento clave en un contexto escolar

Elementos clave: Promover el aprendizaje profundo, el compromiso y la disposicion positiva

hacia el aprendizaje

Estrategias de implementacion de los elementos clave en un contexto escolar

Para incorporar en las practicas pedagodgicas diversas actividades que promuevan el aprendizaje profundo, el compro-
miso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje, los/as estudiantes de pedagogia pueden idear estrategias que consi-
deren estos elementos:

) )

1. Implementacion de proyectos ABP 2. Eleccion en actividades

(Aprendizaje Basado en Proyectos)

Ofrecer opciones para que los/as escolares elijan
como abordar un tema, como realizar una presen-
tacion, disefar un poster, o grabar un video expli-

Disefar proyectos donde los/as escolares identifi-
quen un problema real, definan su enfoque de tra-

bajo y propongan soluciones. Por ejemplo, un pro- cativo.

yecto sobre como mejorar las areas verdes de su

comunidad.
- J . )
R =

3. Retroalimentacion especifica 4. RUbricas personalizadas

Proporcionar retroalimentacion claray constructiva
que guie el aprendizaje de los/as escolares.

Proveer rabricas claras antes de las actividades, que
incluyan ejemplos especificos para guiar el trabajo.

5. Tecnologias para retroalimentar

Utilizar herramientas para ofrecer retroalimenta-
cion directa en los trabajos digitales.

6. Autoevaluacion

Invitar a los/as escolares a reflexionar sobre su pro-
pio progreso y establecer metas de aprendizaje.

B B
7. Checklist de progreso 8. Coevaluacion
Brindar listas de autoevaluacion que permitan a los/ Fomentar la evaluacion entre pares para promover
as escolares revisar si han cumplido con los objeti- la colaboracion y el aprendizaje mutuo.
vos planteados.

_J _J

™ ™
9. Dinamicas estructuradas 10. Resolucion de casos simulados
Implementar técnicas como “mejoremos juntos/a,” Presentar casos de conflictos cotidianos en el aula
donde los pares evalGan un trabajo segln criterios y proponer que los/as estudiantes resuelvan estos
predefinidos y ofrecen sugerencias. escenarios en equipo, destacando habilidades como

la empatiay la comunicacion.
_J _/

11. Conexiones con la comunidad

Involucrar a los estudiantes en proyectos que beneficien a su comunidad.

12
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Figura 6. Estrategias de implementacion elemento clave en un contexto escolar

Elementos clave: Incorporar el uso de diversos recursos, incluidas las tecnologias digitales,

gue potencien distintas formas de aprender.

Estrategias de implementacion de los elementos clave en un contexto escolar

Para incorporar en las practicas pedagogicas el uso de diversos recursos, incluidas las tecnologias digitales, que po-
tencien distintas formas de aprender, los/as estudiantes de pedagogia pueden idear estrategias que consideren estos
elementos:

1. Herramientas digitales

Utilizar herramientas digitales para facilitar la co-
laboracion, la comunicacion y el acceso a la infor-
macion.

2. Aprendizaje personalizado

Adaptar el uso de las TIC a las necesidades indivi-
duales de cada escolar.

3. Capsulas educativas

4. Aprendizaje basado en proyectos con

- . . componentes digitales
Implementa capsulas de video como herramienta

didactica para introducir temas complejos de ciu-
dadania digital. Estas capsulas incluyen conceptos
clave y propuestas de actividades que promueven
la interaccion de los/as estudiantes con casos prac-
ticos y situaciones reales.

Los/as escolares pueden crear blogs, podcasts, vi-
deos o presentaciones digitales para mostrar lo
aprendido.

5. Integracion curricular

Incorporar las tecnologias de manera significativa, evitando su uso como un mero complemento.
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Orientaciones para retroalimentar actividades Ay B:

Para retroalimentar el didlogo reflexivo gatillado por las actividades A vy B, se sugiere observar lo siguiente en los/as
estudiantes de pedagogia:

e Los/as estudiantes de pedagogia realizan conexiones entre diferentes ideas y conceptos, descomponiendo la si-
tuacion para examinarla en detalle.

e Los/as estudiantes de pedagogia apoyan sus argumentos con ejemplos concretos y evidencias relacionadas con
los saberes abordados en su carrera.

e Los/as estudiantes de pedagogia proponen soluciones innovadoras o perspectivas originales considerando dife-
rentes puntos de vista.

e Los/as estudiantes de pedagogia demuestran una disposicion a reflexionar sobre su propia practica.

Para apoyar el proceso de ensefianza y aprendizaje recomendamos utilizar el Anexo 2 sobre el uso
de herramientas digitales, por ejemplo, para presentar la situacion, registrar las respuestas a las
preguntas, entre otras acciones.
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CREAR O ADAPTAR UNA SITUACION DE APRENDIZAJE

Esta actividad tiene como objetivo que los/as estudiantes de pedagogia seleccionen uno o mas de los elementos
clave del descriptor (disefia experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, promover el aprendizaje profun-
do, el compromiso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje e incorporar el uso de diversos recursos, incluidas
las tecnologias digitales, que potencien distintas formas de aprender) y lo integren en un relato que refleje como
utilizarian dicho(s) elemento(s) en surol docente, incorporando factores contextuales que problematizan su puesta
en practica. Este ejercicio permitira realizar un/una;

I.  Profundizacion tedrica de los elementos.

Il.  Desarrollo de habilidades pedagogicas como la planificacion, la resolucion de problemas, la adaptacion a
diferentes contextos.

Ill. Conexidon de la teoria con la practica.
IV. Fomento del pensamiento critico al incorporar factores contextuales.

V. Preparacion para la practica profesional, simulando situaciones reales de aula, anticipando desafios y toma
\ de decisiones pedagogicas fundamentadas. j

Para esto, los/as estudiantes de pedagogia pueden:

1. Crear un relato siguiendo la estructura de la situacion analizada, en el cual desde el rol docente utilicen uno de los
elementos clave del descriptor (disena experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, promover el aprendizaje
profundo, el compromiso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje e incorporar el uso de diversos recursos, incluidas
las tecnologias digitales, que potencien distintas formas de aprender).

2. Para crear el relato considerar los siguientes elementos contextuales:

e Acceso restringido a recursos educativos en relacion a la cantidad de estudiantes, como por ejemplo, a libros,
dispositivos tecnologicos, entre otros.

e Entorno urbano con pocas areas verdes o espacios seguros para actividades al aire libre.
*  Presencia de co-docencia para el apoyo de los/as escolares con necesidades educativas especiales.
e 35 escolares en aula, lo que dificulta la atencion individualizada, diversidad en los niveles de aprendizaje.

e Condiciones acisticas deficientes, lo que dificulta la comunicacion, especialmente para estudiantes con dificul-
tades auditivas.

3. Justificar como el tema seleccionado aborda un proceso de aprendizaje adecuado y accesible para todos/as los/as
escolares. Para guiar esta justificacion, se proporcionan dos ejemplos, uno de acuerdo a extractos de la situacion de Edu-
cacion Parvularia planteada (ver Figura 7) y otro con una disciplina distinta que puede utilizarse como un segundo ejercicio
practico (ver Figura 8).
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Figura 7. Ejemplo 1
Ejemplo 1: Orientado en extractos de la situacion de Educacion Parvularia anteriormente presentada

Extractos de la situacion

[Los/as nifios/as comienzan a dibujar, el/la educa-
dor/a de parvulo y el/la asistente de parvulos avan-
zan por la sala interactuando con ellos/as, pregun-
tandoles sobre qué estan dibujando. Les comentan
que al terminar el dibujo les ensefaran la cancion
del reciclaje del raton Pepito. Los/as nifios/as en una
actitud entusiasta con la cancion comienzan a gri-
tar, generando un estado de incomodidad en un/a
nifio/a con Trastorno del Espectro Autista]

Educador/a de parvulo: Nifos, nifas, recuerden la
importancia de respetar los acuerdos en sala, ;qué
pasa cuando alzamos mucho nuestra voz y genera-
mos mucho ruido?

[El/la educador/a, guia el retorno al dibujo, y desde
su preocupacion por no aumentar la incomodidad
de un/a nifo/a con TEA y asegurandose que todos/
as disfruten de la actividad, ajusta lo planificado,
reproduciendo una melodia a muy baja intensidad
v, en lugar de colocar la cancion del reciclaje, narra
su letra utilizando la estrategia de cuentacuentos]

[Al finalizar la clase, el/la educador/a de parvulo
conversa con el/la asistente de parvulos]

Justifiquen como se aborda la tematica en la
situacion creada

Introduccion activa y contextualizacion

e Accion: Iniciar con preguntas motivadoras rela-
cionadas con el reciclaje.

e Desafio: Proponer una situacion en la que los/
as nifios/as tengan que reflexionar sobre qué
sucederia si no cuidamos nuestros parques, fo-
mentando la empatia por el entorno.

Cuento digital interactivo

e Accion: Usar el cuento del raton Pepito como
un recurso digital donde los/as nifios/as puedan
participar activamente al seleccionar alterna-
tivas y decidir qué hara Pepito, fomentando el
pensamiento critico.

e Desafio: Plantear diferentes opciones en el
cuento digital para que los/as nifios/as reflexio-
nen sobre las consecuencias de cada una. Por
ejemplo, preguntar: “Si Pepito tira la botella al
suelo, ¢qué pasaria?” y “¢Como creen que Pepito
se siente al ver el parque sucio?”

Dinamica visual y motora: Dibujar y nombrar

e Accion: Invitar a los/as nifios/as a dibujar lo que
harian con los materiales reciclables. Esta acti-
vidad les permitira expresar de manera creativa
lo que han aprendido.

e Desafio: Introducir mas materiales para au-
mentar la complejidad, pidiéndoles que los cla-
sifiquen o piensen en otras formas de reutiliza-
cion. Por ejemplo, “¢Qué podriamos hacer con la
botella? ¢Se les ocurre algln uso diferente?”
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Figura 8. Ejemplo 2
Ejemplo 2: Orientado en un contexto de una clase de Lengua y Literatura

Situacion

Contexto: El/la docente de la asignatura de Lengua y
Literatura de cuarto medio, aborda el OA “Formular in-
terpretaciones de obras que aborden un mismo tema
o problema, comparando: La relacidon de cada obra con
sus contextos de produccion y de recepcion (historia,
valores, creencias, ideologias, etc.). El tratamiento del
tema o problema y perspectiva adoptada sobre estos.
El efecto estético producido por los textos”.

Docente: Hoy vamos a explorar como la narrativa pue-
de ayudarnos a reflexionar sobre el impacto de la in-
teligencia artificial en nuestra sociedad. La literatura,
el cine y las historietas han sido grandes herramientas
para representar dilemas éticos y futuristas. Imaginen
un mundo donde los robots sean tan avanzados como
los humanos. ;Como podria este escenario cambiar la
forma en que nos comunicamos, nos relacionamos o
incluso pensamos? Veamos el siguiente cortometraje
sobre los robots y los humanos.

[Una vez terminado el cortometraje, el/la docente invi-
ta alos/as escolares a una lluvia de ideas a través de las
siguientes preguntas]

¢/Qué técnica narrativa se podria utilizar para na-
rrar las emociones de los robots?

¢;Qué rol tendria el lenguaje en una sociedad
donde la inteligencia artificial esté presente en
todo?

¢/Qué simbolos o metaforas podriamos usar para
explorar el impacto de la inteligencia artificial?]

[Posterior a la lluvia de ideas, el/la docente propone
que comparen dos obras, una de ellas es el cortometra-
jeyarevisadoy la otra es una lectura sobre la tematica.
Desde aqui trabajan en la identificacion, interpretacion
y analisis del contexto de produccion, vision de mundo,
tematica y conexion con la realidad/experiencia perso-
nal (contexto de recepcion)]

Docente: Ahora para profundizar en la actividad rea-
lizada, trabajaremos en grupos de maximo 4 personas
para crear una narracioén breve (cuento, guion, poema o
historieta) que represente un dilema ético relacionado
con la inteligencia artificial. Utilicen técnicas litera-
rias, como el uso del monélogo interno, el narrador en
primera persona o el dialogo, para dar vida a sus ideas.
Utilizaran la siguiente pauta de evaluacion para moni-
torear el avance de sus trabajos.

[La pauta contiene lo siguiente:

La narracion tiene coherencia interna, aunque
con algunos detalles que ajustar.

La narracion presenta ideas originales y creati-
vas sobre el dilema ético.

La narracion cuenta con un lenguaje adecuado al
género y sin errores ortograficos o gramaticales
significativos]

[Durante la etapa de creacion, siguiendo la pauta en-
tregada por el/la docente, cada grupo desarrolla histo-
rias anicas. Algunos grupos optan por escribir cuentos
en los que la inteligencia artificial aprende a escribir
poesia y compite con autores humanos. Otros crean
guiones donde un robot debe aprender a comunicarse
con palabras humanas para salvar a su duefio en una
emergencial

[En un grupo los/as escolares discuten]

Estudiante 1: Si los robots pueden tomar decisiones
auténomas, deberian tener derechos, ¢no? Porque to-
man decisiones como nosotros/as.

Estudiante 2: Pero no son humanos, no sienten ni pien-
san realmente, solo siguen algoritmos. ;Como puedes
dar derechos a algo que no tiene emociones?

Estudiante 3: Esperen, ¢y si les damos derechos basi-
cos, como el derecho a no ser destruidos sin razon? Eso
podria protegerlos de abusos, pero sin ponerlos al mis-
mo nivel que los humanos.
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Situacion

Estudiante 1: Tal vez, pero si tienen derechos basicos,
¢no tendriamos también responsabilidades hacia ellos?
¢;Como decidiremos cuales son esas responsabilidades?

Estudiante 2: Quizas deberiamos basarnos en el im-
pacto que tienen en nosotros/as. Si los robots pueden
afectar nuestras vidas, como tomar decisiones médi-
cas, tal vez deberiamos tratarlos como algo mas que
simples maquinas.

Estudiante 3: Eso suena légico, pero entonces, ;donde
trazamos la linea? ;Un robot aspiradora deberia tener
derechos también porque “afecta” nuestra vida al lim-
piar la casa?

Estudiante 1: Mmm, creo que necesitamos definir qué
tipo de inteligencia o autonomia hace que un robot sea
mas que una maquina. Quizas podamos discutir eso en
nuestro guion para el dilema ético.

Estudiante 2: jBuena idea! Podriamos mostrar dos ro-
bots, uno con autonomia limitada y otro con inteligen-
cia avanzada, y plantear qué derechos, si es que los hay,
deberian tener cada uno.

Estudiante 3: Si, y en el debate final del guién, podria-
mos incluir la perspectiva de los humanos que los crea-
ron. jEso haria nuestra historia mas completa!

[En la etapa final, los/as escolares presentan sus narra-
ciones:

Un grupo comparte un poema titulado La voz
metalica, que explora las emociones de un robot
que descubre su incapacidad para amar.

Otro presenta un cuento que describe un futuro
donde las maquinas controlan el acceso a la lite-
ratura clasica, determinando quién es “digno” de
leer a Cervantes o Shakespeare.

Desde un enfoque de ejercitacion del pensamiento
critico, y consolidacion de los nuevos aprendizajes el/
la docente realiza preguntas reflexivas para finalizar la
actividad, entorno al contexto de produccion, vision de
mundo, tematica, contexto de recepcion y la creacion
de la narracion]

Docente: ;Como el contexto de produccion, vision de
mundo, tematica, contexto de recepcion les ayudo a
formular interpretaciones en las obras trabajadas?
¢;Como las actividades les ayudaron a entender los di-
lemas éticos que surgen con el avance de la inteligen-
cia artificial? ;Qué aprendimos sobre como definir los
derechos y responsabilidades en contextos éticos com-
plejos?

[Luego que los/as escolares responden a las preguntas,
el/la docente realiza una reflexion de cierre de la clase]

Docente: Han utilizado el lenguaje necesario para abor-
dar preguntas complejas sobre el futuro. Su creatividad,
uso de recursos narrativos y capacidad para construir
metaforas muestran un pensamiento critico profundo.
Espero que este ejercicio los/as inspire a seguir explo-
rando como la palabra puede ser una herramienta po-
derosa para analizar nuestra relacion con la tecnologia.
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Justifiquen como se aborda la tematica en la situacion creada

Aprendizaje profundo

° Pensamiento critico: Al plantear preguntas abiertas y desafiantes sobre la inteligencia artificial, se estimula
el pensamiento critico y la reflexion sobre temas complejos. Los/as escolares son invitados/as a analizar dife-
rentes perspectivas, evaluar argumentos y construir sus propias opiniones.

e Conexion con el mundo real: La tematica de la inteligencia artificial es altamente relevante en la sociedad
actual, lo que permite a los/as escolares establecer conexiones entre los conceptos tedricos y su vida coti-
diana.

e Desarrollo de habilidades de investigacion: La creacion de cortometrajes o vifietas implica una investiga-
cion previa sobre el tema, lo que fomenta el desarrollo de habilidades de bisqueda y analisis de informacion.

e Construccion de conocimiento: A través del trabajo en grupo y la discusion, los/as escolares construyen su
propio conocimiento de manera colaborativa, desafiando sus propias ideas y las de los demas.

Compromiso

e Relevancia: La tematica de la inteligencia artificial genera un gran interés en los/as escolares, lo que aumen-
ta sumotivacion y compromiso con la actividad.

e Participacion activa: La dinamica de la actividad, que incluye la lluvia de ideas, el trabajo en grupo y la pre-
sentacion de proyectos, fomenta la participacién activa de todos/as los/as escolares.

e Autonomia: Al permitir que los/as escolares elijan sus propios temas y desarrollen sus proyectos de manera
creativa, se fomenta su autonomia y sentido de responsabilidad.

Disposicion positiva hacia el aprendizaje

e Ambiente de respeto: La actividad se desarrolla en un ambiente de respeto y confianza, donde los/as esco-
lares se sienten seguros para expresar sus ideas y opiniones.

e Experiencias significativas: La creacion de cortometrajes o vifietas permite a los/as escolares vivir expe-
riencias significativas que conectan con sus intereses y valores.

° Reconocimientoy valoracion: El/la docente reconoce y valora las contribuciones de cada estudiante, lo que
refuerza su autoestima y motivacion.
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Orientaciones de cierre de la actividad:

Para concluir la actividad puede realizar las siguientes preguntas de sintesis:

I.  Piensen en algln contenido o habilidad que les haya costado aprender mas en la escuela e identifiquen qué estra-
tegias les resultaron mas efectivas para aprender y por qué. De acuerdo con esta respuesta, como esto influyd en
su proceso de aprendizaje?

Il.  ¢Quérol creen que juega la emocion en el proceso de aprendizaje? ;Como podrian utilizarla en su practica docen-
te?

Ill. ¢Coémo podrian disefar actividades de aprendizaje que promuevan la participacién activa de los/as escolares?
IV. ¢Qué estrategias utilizarian para evaluar el aprendizaje de los/as escolares de manera formativa?
V. ;Cdémo podrian integrar las TIC en sus futuras clases para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje?

A continuacion, se sugieren orientaciones que permitiran observar los desempefios de los/as estudiantes de pedagogia
al realizar la actividad:

e Creacion de relato y elementos contextuales:

e El/la estudiante de pedagogia introduce enfoques creativos para aplicar el elemento clave seleccionado,
demostrando originalidad en la adaptacion de técnicas y estrategias pedagogicas.

e El/la estudiante de pedagogia muestra habilidad para integrar los elementos clave en situaciones pedag6-
gicas concretas, adaptando las estrategias a las caracteristicas del grupo.

e Justificacion del tema seleccionado:

e El/la estudiante de pedagogia justifica el tema seleccionado en base a teorias y principios pedagogicos
relevantes abordados en su asignatura seleccionada.

e El/la estudiante de pedagogia presenta ejemplos concretos de como el tema clave y las actividades pro-
puestas contribuyen al aprendizaje de los/as escolares.

/, Consideraciones

» Estas orientaciones pueden adaptarse segln los objetivos especificos de la asignatura de la
carrera.

» Es importante proporcionar a los/as estudiantes de pedagogia ejemplos concretos de relatos,
puede utilizar las situaciones presentadas para que puedan comprender las expectativas de lo
esperado.

* Serecomienda utilizar instrumentos de evaluacion formativos como escalas de valoracion, ra-
bricas o similares que faciliten la evaluacion y la retroalimentacion.

&
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SITUACION PARA ANALIZAR

Instrucciones:
1. Lean lasituacion.
2. Socialicen con el grupo curso aquellos elementos que crean centrales de la situacion.
3. Analicen la situacion mediante preguntas que asignara el/la académico/a.

Contexto: El/la educador/a de parvulo en Segundo Nivel de Transicidon en conjunto a el/la asistente de parvulos,
con nifios/as de 5 afos aborda el OA “Identificar las condiciones que caracterizan los ambientes saludables, tales
como: aire y agua limpia, combustion natural, reciclaje, reutilizacion y reduccion de basura, tomando conciencia
progresiva de como estas contribuyen a su salud” a través de una actividad centrada en la exploracion del reci-
claje utilizando un cuento digital.

Educador/a de parvulo: Hoy vamos a aprender algo muy importante sobre cémo cuidar nuestro planeta y en-
torno, que es lo que nos rodea. (A ustedes les gusta jugar en el parque o la plaza? ;Qué actividades realizan en
el parque o la plaza? ;Han visto basura tirada? Para que los parques, plazas o los rios estén libres de basura,
debemos aprender a cuidarlos, manteniendo limpio nuestros alrededores. ;C6mo creen qué podemos cuidarlo?

Nifio/a: Casi todas las tardes salgo y voy a los juegos que estan en el parque.
Nino/a: Yo también y veo basura en la calle.

Nino/a: Si, en las calles siempre hay basura.

Nino/a: Una forma de cuidar, es no botar basura.

Nino/a: Yo guardo mi basura en mis bolsillos.

Educador/a de parvulo: Es triste ver tanta basura en las calles o parques, ;sabian ustedes que mucha de esa ba-
sura que ven tirada se puede reciclar? ;Saben lo que es reciclar? ;Han escuchado esta palabra antes? Resolvamos
en conjunto estas preguntas y luego les invitaré a que conozcamos a través de un cuento digital la historia del
Raton Pepito y como aprendio a reciclar.

[Por mientras los/as nifios/as interactdan respecto a las preguntas realizadas. Primero, en duplas responden las
preguntas y luego realizan un plenario con las principales conclusiones. Posteriormente el/la educador/a de
parvulo, en la pizarra interactiva, proyecta el cuento para que los/as nifios/as observen diferentes acciones del
Raton Pepito en su paseo por el parque]

Educador/a de parvulo: Ahora que hemos escuchado y visto el cuento del Raton Pepito, levante la mano quien
quiera pasar a la pizarra y ayudar a pepito a elegir qué hacer con la botella que encontré en el suelo.

[La mayoria de los/as nifios/as levantan la mano con entusiasmo, la educadora utiliza los “palitos preguntones”
un recurso donde cada estudiante tiene su nombre escrito en un palito de helado y saca uno al azar para elegir
a un nifo/a. El/la seleccionado/a pasa al frente y toca la imagen donde Pepito deja la botella en el contenedor de
basura. El/la educador/a felicita al nifio/a por su participacion]

[El/\a educador/a continGa con la actividad, los/as nifios/as se muestran muy motivados/as a participar, generan-
do una dinamica de mucho movimiento por la sala]

[El/la educador/a de parvulo, al observar que el ambiente de aula se comienza a agitar, pone especial atencion
en un/a nifio/a con TEA. Con el objetivo de regular el clima de aprendizaje y captar la atencion del grupo, el/
la educador/a emplea un recurso basado en la imitacion. Verbaliza acciones mientras realiza movimientos con
los brazos, como subirlos, bajarlos, colocarlos sobre los hombros o por encima de la cabeza. Los/as nifios/as al
verla, comienzan a imitarla, consiguiendo asi que la sala quede en silencio y lista para continuar con la siguiente
actividad planificada]

J
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Educador/a de parvulo: Muy bien, ahora que estamos en silencio, les contaré que Pepito nuevamente necesita
de nuestra ayuda para reciclar. En la pizarra podemos ver diferentes tipos de desechos: botellas, ropa y papeles.
Dibujen lo que Pepito podria hacer con ellos, pero antes que comiencen a dibujar, quiero hacerles una pregunta:
¢;Qué podriamos hacer con la botella? Recuerden que para pedir la palabra debemos levantar la mano y mante-
ner el silencio. De esta manera todos/as podremos compartir nuestras ideas de manera ordenada y respetuosa.

Nifo/a: Yo haria un avion para jugar.
Nifo/a: Yo la pintaria y le pondria flores, haria un macetero.

[El/la educador/a nombra los materiales (botellas, papeles y ropa) matizando su tono de voz para lograr captar la
atencion de los/as nifios/as y bajar el volumen de las voces en general]

[Los/as nifios/as comienzan a dibujar, el/la educador/a de parvulo y el/la asistente de parvulos avanzan por la sala
interactuando con ellos/as, preguntandoles sobre qué estan dibujando. Les comentan que al terminar el dibujo
les ensefiaran la cancion del reciclaje del ratén Pepito. Los/as niflos/as en una actitud entusiasta con la cancion
comienzan a gritar, generando un estado de incomodidad en un/a nifio/a con Trastorno del Espectro Autista]

Educador/a de parvulo: Nifios, ninas, recuerden la importancia de respetar los acuerdos en sala, /qué pasa cuan-
do alzamos mucho nuestra voz y generamos mucho ruido?

Nifo/a: Perdemos la concentracion.
Nino/a: Nos duelen los oidos.

Educador/a: Justamente como ustedes mencionan, perdemos la concentracion, nos duelen los oidos y no pode-
mos escucharnos. Por eso debemos levantar la mano para hablar y evitar gritar.

[El/la educador/a, guta el retorno al dibujo, y desde su preocupacion por no aumentar la incomodidad de un/a
nifo/a con TEA y asegurandose que todos/as disfruten de la actividad, ajusta lo planificado, reproduciendo una
melodia a muy baja intensidad y, en lugar de colocar la cancion del reciclaje, narra su letra utilizando la estrate-
gia de cuentacuentos]

[Al finalizar la clase, el/la educador/a de parvulo conversa con el/la asistente de parvulos]

Educador/a de parvulo: Siempre sera un acierto que, en el disefo de la experiencia formativa, diversifiquemos
las actividades y tengamos otras opciones.

Asistente de parvulos: Cuando la emocion subié y los niveles de ruido empezaron a afectar al clima del aula,
inmediatamente supe que debiamos aplicar el plan b desarrollado en la planificacion. Creo que haber tenido
en cuenta una alternativa como la melodia suave nos ayudoé a mantener el ambiente tranquilo sin abandonar la
actividad.
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CREAR O ADAPTAR UNA SITUACION DE APRENDIZAJE

1. Crear un relato siguiendo la estructura de la situacion analizada, en el cual desde el rol docente utilicen uno de los
elementos clave del descriptor (disefia experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, promover el aprendizaje
profundo, el compromiso y la disposicion positiva hacia el aprendizaje e incorporar el uso de diversos recursos, incluidas
las tecnologias digitales, que potencien distintas formas de aprender).

2. Para crear el relato considerar los siguientes elementos contextuales:

e Acceso restringido a recursos educativos en relacion a la cantidad de estudiantes, como por ejemplo, a libros,
dispositivos tecnologicos, entre otros.

e Entorno urbano con pocas areas verdes o espacios seguros para actividades al aire libre.
e Presencia de co-docencia para el apoyo de los/as escolares con necesidades educativas especiales.
e 35 escolares en aula, lo que dificulta la atencion individualizada, diversidad en los niveles de aprendizaje.

e Condiciones aculsticas deficientes, lo que dificulta la comunicacion, especialmente para estudiantes con dificul-
tades auditivas.

3. Justifiquen como el tema seleccionado aborda un proceso de aprendizaje adecuado y accesible para todos/as los/as
escolares, como se presenta en el siguiente ejemplo:
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Extractos de la situacion

[Los/as nifios/as comienzan a dibujar, el/la educa-
dor/a de parvulo y el/la asistente de parvulos avan-
zan por la sala interactuando con ellos/as, pregun-
tandoles sobre qué estan dibujando. Les comentan
que al terminar el dibujo les ensefaran la cancion
del reciclaje del raton Pepito. Los/as nifios/as en una
actitud entusiasta con la cancion comienzan a gri-
tar, generando un estado de incomodidad en un/a
nifo/a con Trastorno del Espectro Autista]

Educador/a de parvulo: Nifios, nifias, recuerden la
importancia de respetar los acuerdos en sala, ;qué
pasa cuando alzamos mucho nuestra voz y genera-
mos mucho ruido?

[El/la educador/a, guia el retorno al dibujo, y desde
Su preocupacion por no aumentar la incomodidad
de un/a nifo/a con TEA y asegurandose que todos/
as disfruten de la actividad, ajusta lo planificado,
reproduciendo una melodia a muy baja intensidad
y, en lugar de colocar la cancion del reciclaje, narra
su letra utilizando la estrategia de cuentacuentos]

[Al finalizar la clase, el/la educador/a de parvulo
conversa con el/la asistente de parvulos]

Justifiquen como se aborda la tematica en la
situacion creada

Introduccion activa y contextualizacion

e Accion: Iniciar con preguntas motivadoras rela-
cionadas con el reciclaje.

e Desafio: Proponer unasituacion en la que los/as
nifios/as tengan que reflexionar sobre qué suce-
deria si no cuidamos nuestros parques, fomen-
tando la empatia por el entorno.

Cuento digital interactivo

e Accion: Usar el cuento del ratén Pepito como
un recurso digital donde los/as nifos/as puedan
participar activamente al seleccionar alterna-
tivas y decidir qué hara Pepito, fomentando el
pensamiento critico.

e Desafio: Plantear diferentes opciones en el
cuento digital para que los/as nifios/as reflexio-
nen sobre las consecuencias de cada una. Por
ejemplo, preguntar: “Si Pepito tira la botella al
suelo, ¢qué pasaria?” y “¢Como creen que Pepito
se siente al ver el parque sucio?”

Dinamica visual y motora: Dibujar y nombrar

e Accion: Invitar a los/as nifios/as a dibujar lo que
harian con los materiales reciclables. Esta acti-
vidad les permitira expresar de manera creativa
lo que han aprendido.

e Desafio: Introducir mas materiales para au-
mentar la complejidad, pidiéndoles que los cla-
sifiquen o piensen en otras formas de reutiliza-
cion. Por ejemplo: “,Qué podriamos hacer con la
botella? ¢Se les ocurre algin uso diferente?”
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4. Para finalizar, respondan las siguientes preguntas en forma individual o grupal.

I.Piensen enalgiin contenido o habilidad que les haya costado aprender mas enlaescuelaeidentifiquen
qué estrategias les resultaron mas efectivas para aprender y por qué. De acuerdo con esta respuesta,
¢como esto influyo en su proceso de aprendizaje?

- J

~
Il. ¢Que rol creen que juega la emocion en el proceso de aprendizaje? ;Como podrian utilizarla en su
practica docente?

- J

N
I1l. ¢Como podrian disenar actividades de aprendizaje que promuevan la participacion activa de los/
as escolares?

. J

~
IV. ¢(Queé estrategias utilizarian para evaluar el aprendizaje de los/as escolares de manera formativa?

- J

N
V. ¢Como podrian integrar las TIC en sus futuras clases para enriquecer el proceso de ensefanza-
aprendizaje?
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Anexo 1. Estandar y descriptor seleccionado

Para este recurso se seleccion6 el Estandar Pedagogico N° 3 y su descriptor 3.4, presentados en la Tabla 1.

Tabla 1. Estandar pedagogico y descriptor seleccionado

Descripcion del estandar y descriptor

Planifica experiencias de aprendizaje efectivas, inclusivas y culturalmente
pertinentes para el logro de los objetivos de aprendizaje, considerando el
conocimiento disciplinar y didactico, el curriculum vigente, el contexto, las
caracteristicas y conocimientos previos de sus estudiantes y la evidencia
generada a partir de las evaluaciones.

Estandar Pedagogico N° 3
“Planificacion de la ensefnanza”

3.4. Diseiia experiencias de aprendizaje efectivas y desafiantes, que pro-
muevan el aprendizaje profundo, el compromiso y la disposicion positiva
hacia el aprendizaje, e incorporen el uso de diversos recursos, incluidas las
tecnologias digitales, que potencien distintas formas de aprender.

Descriptor

Anexo 2. Uso de herramientas digitales

Enla Tabla 2 se sugiere el uso de herramientas digitales para la realizacion de las actividades propuestas, pueden adap-
tarse a diversas necesidades y fomentar la creatividad y la colaboracion en el entorno educativo.

Tabla 2. Sugerencias de herramientas digitales para las actividades

Herramienta digital Descripcion
Herramientas de Procesadores de texto: Permiten crear y editar documentos de texto, como
Productividad ensayos, informes y cartas. Ejemplos: Word, Google Docs.

Hojas de calculo: Facilitan la organizacion y analisis de datos numéricos en
tablas. Ideales para realizar calculos, crear graficos y generar informes. Ejem-
plos: Excel, Google Sheets.

Presentaciones: Se utilizan para crear diapositivas con texto, imagenes y
otros elementos visuales para comunicar ideas de forma efectiva. Ejemplos:
PowerPoint, Google Slides.

Gestion de proyectos: Ayudan a organizar tareas, establecer plazos y cola-
borar en equipo. Ejemplos: Trello, Asana.

Correo electronico: Permite enviar y recibir mensajes de forma electronica.
Ejemplos: Gmail, Outlook.

Calendarios: Sirven para programar eventos y tareas. Ejemplos: Google Ca-
lendar, Outlook Calendar.
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Herramientas de
Comunicacion

Mensajeria instantanea: Permiten enviar mensajes de texto, archivos y rea-
lizar llamadas de voz y video en tiempo real. Ejemplos: WhatsApp, Telegram.

Videoconferencias: Facilitan la comunicacién en tiempo real a través de vi-
deoy audio. Ejemplos: Zoom, Teams.

Redes sociales: Plataformas para conectar con personas, compartir informa-
cion y construir comunidades en linea. Ejemplos: Facebook, Twitter, LinkedIn.

Foros y comunidades en linea: Espacios donde los usuarios pueden discutir
temas de interés coman. Ejemplos: Reddit, Stack Overflow.

Herramientas de
Creacion de Contenido

Diseno grafico: Permiten crear imagenes, logotipos y otros elementos visua-
les. Ejemplos: Canva, Adobe Illustrator.

Edicion de video: Se utilizan para editar y producir videos. Ejemplos: Adobe
Premiere Pro, iMovie.

Edicion de audio: Facilitan la grabacion, edicion y mezcla de sonido. Ejem-
plos: Audacity, GarageBand.

Blogging: Permiten crear y administrar blogs. Ejemplos: WordPress, Blogger.

Herramientas de
Basqueda

Motores de bisqueda: Permiten encontrar informacién en la web a través
de palabras clave. Ejemplo: Google.

Herramientas de
Almacenamiento

Nube: Permite almacenar archivos en servidores remotos y acceder a ellos
desde cualquier dispositivo con conexion a internet. Ejemplos: Google Drive,
Dropbox.

gestion de aprendizaje

Aulas virtuales o sistemas de

Sisuinstitucion cuenta con alguna plataforma de comunicacion online como
Moodle, Canvas o Blackboard, puede utilizar alguna de sus herramientas
para compartir las actividades.
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Anexo 3. Glosario

El siguiente glosario ofrece definiciones de algunos de los términos y conceptos utilizados en el recurso. Su principal
proposito es ayudar a los/as lectores/as a comprender mejor el contenido técnico, facilitando asi su accesibilidad y ase-
gurando su comprension.

Para garantizar la uniformidad conceptual, se ha empleado el glosario proporcionado en los Estandares de la Profesion
Docente para las carreras de pedagogia, elaborado por el Centro de Perfeccionamiento, Experimentacion e Investigacio-
nes Pedagodgicas (CPEIP).

Se sugiere compartir este glosario con los/as estudiantes de pedagogia.

Terminos geneéricos utilizados

Académicos/as Se referira a docentes que imparten clases en alguna carrera de pedagogia.

Se referira a docentes que imparten clases en Educacion Parvularia, General Basica o
Docentes . , - .

Media en algln establecimiento educacional.

Se referird a estudiantes matriculados en Educacion Parvularia, General Basica o Media
Escolares

en algln establecimiento educacional.

Estudiantes de

Se referira a estudiantes matriculados en alguna carrera de pedagogia.

pedagogia

Conceptos técnicos utilizados
Ambientes de Condiciones fisicas, sociales y educativas que promueven los aprendizajes y que invo-
aprendizaje lucran: interacciones pedagodgicas confiadas, respetuosas, pertinentes y potenciadoras,

entre estudiantes y con los/as docentes; el tiempo en que estas suceden y también los
espacios educativos. Los ambientes de aprendizaje conforman un sistema de relaciones
integrado sinérgico, inclusivo y dinamico, que se transforma permanentemente, dispo-
niendo a los/as estudiantes a aprender.

Aprendizaje profundo Adquisicion de conocimientos hasta lograr el dominio, la transformacion y la utilizacion
de ese saber para resolver problemas reales en los contextos en que se desenvuelve y
desenvolvera cada estudiante. Requiere el examen y evaluacion de las propias creencias
y la capacidad de procesar y transformar la informacion que se recibe, para ponderar los
propios prejuicios y decidir reflexivamente lo que se ha de creer o hacer. Supone la gene-
racion o combinacion de ideas de forma original, eficiente, fluida y flexible, considerando
nuevas conexiones entre lo ya sabido y lo que se aprende. Finalmente, se sustenta en el
desarrollo de una conciencia y control del propio pensamiento, situando estos procesos
como objeto del examen reflexivo. No es espontaneo, sino que constituye el resultado
de un proceso educativo explicito de las habilidades del pensamiento necesarias para el
siglo XXI.

Estandares para Son “"aquellas pautas que explicitan y definen el conjunto de habilidades, conocimien-
Carreras de Pedagogia tos y disposiciones que debe tener un profesional de la educacion una vez finalizada su
formacion inicial” (Decreto 309, 2017), por lo que, para las universidades formadoras de
pedagogia, implica un desafio por alcanzar en todos sus egresados. Forman parte de los
Estandares de la Profesion Docente, como el primer estadio de aprendizaje del egresado
de cualquier carrera de pedagogia, que se complementa luego con los Estandares de
Desempeiio, para el profesor en ejercicio. Se componen de dos grupos de estandares, Es-
tandares Pedagogicos y Estandares Disciplinarios, que, aunque se presentan de manera
separada, se constituyen como un todo que en conjunto le va a permitir al egresado un

buen desempenio.
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Estrategia de
evaluacion

Resultado de un proceso disefiado por los/as docentes, sobre la base de un enfoque de
evaluacion para el aprendizaje, que organiza de manera coherente los instrumentos y
actividades evaluativas, con el proposito de recoger evidencia valida, confiable y precisa
sobre el avance en los aprendizajes de los/as estudiantes, con el fin de utilizarla para
reflexionar y ajustar las practicas pedagogicas.

Estrategias de
ensenanza

Maltiples y diversas acciones que organizan los/las docentes para generar aprendizajes
y lograr un desarrollo integral de todos sus estudiantes. Se basan en métodos, técnicasy
recursos de aprendizaje diversos que cada docente disefa, selecciona y organiza, consi-
derando las caracteristicas, necesidades e intereses de sus estudiantes.

Evaluacion formativa

La evaluacion cumple un proposito formativo cuando se utiliza para monitorear y acom-
panar el aprendizaje de los/as estudiantes, es decir, cuando la evidencia de su desempe-
no se obtiene, interpreta y usa para tomar decisiones acerca de los siguientes pasos para
avanzar en el proceso de ensefianza-aprendizaje (MINEDUC, 2017b).

Inclusion

Proceso orientado a eliminar o minimizar las barreras que limitan el aprendizaje y la
participacion de todos/as los/as estudiantes mediante cambios y modificaciones en con-
tenidos, aproximaciones, estructuras o estrategias, de modo que cada estudiante tenga
un espacio en el proceso educativo que responda a sus caracteristicas, intereses, capa-
cidades y necesidades.

Niveles de logro o de
desempeiio

Descripciones que se hacen a partir de criterios de logro preestablecidos para ilustrar el
lugar en que se sitda el desempefio de un/a estudiante, en un continuo que va desde un
desempeno incipiente a uno excelente.

Objetivo de
aprendizaje

Meta de aprendizaje que se espera lograr. Pueden ser directamente los Objetivos de
Aprendizaje (OA) establecidos en las Bases Curriculares, que definen los desempefios
que se espera sean logrados por la totalidad de estudiantes en cada asignaturay en cada
nivel de ensefanza, o pueden ser también objetivos que cada docente parafrasee, ajuste
o redefina a partir de estos (MINEDUC,2017b).

Practica pedagogica

Toda accion que manifiesta, intencionadamente o no, los conocimientos, habilidades,
actitudes, creencias y representaciones del/la docente, con el propdsito de potenciar
el aprendizaje y desarrollo integral de sus estudiantes. Se constituye en la interaccion
directa con estos/as en los diversos ambientes de aprendizaje. La mejora de la practica
se funda en la transformacion permanente a partir de la reflexion critica sobre el actuar
profesional.

Recursos para el
aprendizaje

Todos aquellos elementos tangibles e intangibles que estudiantes y docentes utilizan
con la intencion de apoyar el proceso educativo y que han sido elaborados o selecciona-
dos a partir de las caracteristicas, necesidades e intereses de los/as estudiantes. Inclu-
yen los recursos producidos por los/as mismos/as estudiantes.

Trabajo colaborativo

Trabajo coordinado que desarrollan las personas para solucionar un problema o abordar
un objetivo comadn. Incluye a estudiantes y docentesy se organiza de acuerdo con el con-
texto y la naturaleza de la tarea. Considera el intercambio de practicas, la observaciony
retroalimentacion entre pares, e instancias de discusiones que tienen como foco el me-
joramiento de las practicas. Supone el desarrollo de habilidades y actitudes que permi-
ten que el conocimiento se construya de forma conjunta, ademas de la construccion de
confianzas y compromiso con la tarea, de parte de cada uno de los integrantes. Cuando
se colabora de manera efectiva se crea una base de conocimiento colectivo compartido
(Brook, Sawyer y Rimm-Kaufman, 2007).
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